D-HÍD/Sector, PROEL digitális kaputelefonba szerelhető kártyaolvasó

(Régi telepítésű rendszerekbe is egyszerűen beépíthető.)
Az olvasó beépítése a PROEL kaputelefon rendszerbe
· Áramtalanítsa a rendszert!

· Csavarja ki a KDC-1803 típusú klaviatúra optikai panelének jobb alsó csavarját!
· Erre a helyre rögzítse az olvasó elektronikai panelét! (Csavar mellékelve van)
· Szerelje le a kijelző panelt! (2db lemezcsavar tartja)

· Óvatosan helyezze fel az olvasó téglalap formájú tekercsét a kijelzőre, majd szerelje vissza a kijelző panelt!
· Kösse be az olvasó vezetékeit a klaviatúrához: Piros = K1, Fehér = K3, Zöld = K4
· Kösse be az olvasó kimenetét a CD-1803 elektronika „PR” és „G-” pontjához! (Régi rendszereknél az erre a célra szolgáló 2 ér könnyen felszabadítható, ha a névtábla világítást a nálunk megrendelhető, klaviatúrába köthető LED-es világítótestre cseréli. )
· Az olvasó antennáját csatlakoztassa az olvasó vízszintes érintkező stiftjeihez. 

· Kapcsolja vissza a rendszert, és kezdje meg a mesterkártya/kártyák készítését!
Figyelem! Ha a Klaviatúra és az elektronika távolsága több mint 8  m, akkor, programozáskor az olvasó „lefagyhat”. Ilyenkor a CD-1803 elektronikát  helyezze közelebb a klaviatúrához, vagy a K4-re kötött vezeték lekötése után programozza az olvasót a nálunk beszerezhető „olvasó programozóval”
Programozás
Figyelem! Ha programozás közben, bármikor hosszú sípszót hall, az azt jelenti, hogy hiba történt. Várja meg, amíg az olvasó kilép a programozási üzemmódból, és kezdje elölről a műveletet.
A kártyaolvasó programozása mester kártya és a KDC-1803 típusú klaviatúra segítségével történik. A programozást mindig a mester kártya közelítésével kell elkezdeni. Ha a mester kártyát az olvasó elfogadta, akkor 2 sípszóval jelzi, hogy programozási üzemmódba állt. 

Mesterkártya készítése: (max 9 db, de 1 d b-ot bármikor lehet készíteni.) 
· Tegye fel a jumpert a megfelelő helyre, majd közelítsen a kijelzőhöz egy kártyát!
· 3 sípszó jelzi, hogy az olvasó a kártyát mesterkártyaként elfogadta.
· Vagye le a jumpert (Ha a jumper fennmarad, akkor az olvasó állandóan mesterkártákat gyárt)

· A mesterkártyákat az olvasó a 139-es lakásszámhoz rendeli. (Ha a 139 számhoz tartozó kártyákat törli, akkor az összes mesterkártya törlődik, de a memória nem sérül.
Kártyák felvétele a rendszerbe:
· A MESTER kártyát közelítse a kijelzőhöz, mire 2 sípszó jelzi, hogy  az olvas programozható
· A klaviatúrán (vagy a programozón) írja be a lakásszámot (3 jegyű értelmezésben), majd  az ’1’-et és a DEL-t. (beírás  = „1’, megerősítés = DEL)
· 3 gyors, rövid csippantás („szarkacsörgés” =  kérem a kártyákat

· Egymás után közelítse a beolvasásra szánt kártyákat a klaviatúra kijelzőjéhez. Elfogadásukat minden esetben 1 sípszó (sikeres beírás) jelzi.

· Kb 5 sec elteltével ismételt „szarkacsörgés” = kérem az új lakásszámot. Folytathatja úabb szám bevitelével. Ha nem tesz semmit, akkor újabb 5 sec után 3 sípszó = kilépés a programból
Kártyák törlése a rendszerből
· Közelítse a MESTER kártyát a kijelzőhöz = 2 sípszó

· Vigye be a lakásszámot (3 jegyű értelmezésben), majd írjon be 0-át, majd DEL-t (0 = törlés, DEL = megerősítés) Erre 1 sípszót hall = a bevitt számhoz tartozó összes kártya törölve.
Kártyák szüneteltetése
· Közelítse a MESTER kártyát kijelzőhöz = 2 sípszó
· Vigye be a lakásszámot (3 jegyű értelmezésben), írjon be „2”-t, majd „DEL”-t (2 = szüneteltetés, DEL =  megerősítés) Erre 1 sípszót hall. A kártya szüneteltetve.
Kártyák szüneteltetés utáni visszakapcsolása

· Közelítse a MESTER kártyát a kijelzőhöz = 2 sípszó
· Vigye be a lakásszámot (3 jegyű értelmezésben), írjon be „3”-at, majd „DEL”-t (3 = visszakapcsolás, DEL = megerősítés) Erre 1 sípszót hall. A kártya visszakapcsolva.
FIGYELEM

Az olvasó önállóan is szerelhető, vagy más kaputelefonokba is beépíthető. Ilyenkor csak a piros és fehér vezetékeket kell bekötni 12V DC  feszültségre, és kódolóval, vagy androidos telefonnal kell programozni.
PROXIMITY KÁRTYÁS BELÉPTETŐ RENDSZER

ELEKTRONIKÁJÁNAK HASZNÁLATA

Mesterkártya készítése:  „MM-0V” átkötés (jumperrrel)

FIGYELEM: üzemi állapotban ezt az átkötést meg kell szüntetni, vagyis a jumpert feltétlenül  le kell innen venni. Az olvasó csak ilyen állapotban programozható és üzemképes

Zárnyitás 5 sec = „0V-H” tüskék átkötése (jumperrrel)

Zárnyitás 1 sec = „0V-H” tüskék között szakadás (nincs feltéve a jumper)
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